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DESCRIPCION DEL PROGRAMA

El programa es una aproximacion inicial a los temas objeto de estudio en la disciplina de la
informatica.

Se revisan los antecedentes histéricos de la informatica, su evolucién, conceptos basicos, la
estructura del computador, los algoritmos y sus representaciones. Ademas se efectia una
introduccién tedrica a los lenguajes de programacion y los sistemas numéricos. El programa
incluye cinco (5) unidades.

1-. La informética.

2-. Estructura del computador.

3-. Algoritmos.

4-. Introduccién a los lenguajes de programacion.

5-. Sistemas numéricos.

MODALIDAD Y ESTRATEGIA DE ENSENANZA

Conforme a la naturaleza del curso y a las modalidades y estilos de ensefianza sugeridos por la
U.F.T e incluidos en el documento “Orientaciones para la administracién de unidades curriculares”,
el docente discrecionalmente empleara: *Revision de la literatura/controles de lectura
*Explicaciones tedrica-practicas. *Discusién estructurada *Estudio de casos. *Ejercicios de
desempefio.

ESTRATEGIA DE ESTUDIO

Se recomienda una sélida preparacion y revision previa a cada sesion de aquellos temas que seran
tratados.

Ademas de las tareas de estudio individual, se sugiere formar grupos de estudio estable para
intercambiar notas y opiniones, y para reforzar colectivamente las destrezas conceptuales y
practicas. De méxima importancia es una constante dedicacion por la resolucion de ejercicios
propuestos en aula.

OBJETIVO TERMINAL DE LA ENSENANZA
Planteada una serie de problemas, demostrar que se conocen las entradas, el proceso y salida y

I6gica de programacion, elaborando algoritmos estructurados con las sentencias de
pseudolenguaje existentes para tal fin.




UNIDAD |

OBJETIVO TERMINAL DE UNIDAD

LA INFORMATICA.

DURACION

1 SEMANA

EVALUACION

10 %

DADA UNA LISTA DE DEFINICIONES Y
CARACTERISTICAS. IDENTIFICAR EL AREA DE LA
INFORMATICA Y LOS DIFERENTES TIPOS DE
COMPUTADORES SEGUN SU GENERACION Y
COMPONENTES, AISLANDO CON UNA MARCA A LA
IDENTIFICACION DADA EN CADA DEFINICION O
CARACTERISTICAS.

ESTRATEGIA DE INSTRUCCION

*Revision de la literatura/controles de lectura

*Explicaciones tedrica-practicas.
*Discusion estructurada
*Estudio de casos.

*Ejercicios de desempefio

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Presentada una serie de conceptos, y en base a discusiones dirigidas en clase:

1-.
2-.
3-.
4-.
5-.
6-.

Expresar una idea de lo que es la informatica.
Enunciar el &rea de aplicacion de la informatica.

Expresar el origen del computador.

Identificar componentes electronicos y otras caracteristicas tecnolégicas.
Discriminar entre computadoras de primera, segunda, tercera y cuarta generacion.
Discriminar entre las generaciones actuales de computadores.

CONTENIDOS

1.1 Historia de la informatica.

1.2 Definicion de informatica.

2.1 Sus areas de aplicacion.

2.2 Ejemplos.

2.3 Perspectivas presentes y futuras.
3.1 Origen del Computar.

4.1 Evolucion de la electrénica.

4.2 Componentes electronicos.

4.3 Velocidad de Procesamiento.

4.4 Volumen de almacenamiento de datos.

5.1 Computadores de primera, segunda, tercera y cuarta generacion.
5.2 Sus caracteristicas.

6.1 Generaciones actuales de computadores.

6.2 Sus caracteristicas.




UNIDAD Il OBJETIVO TERMINAL DE UNIDAD

ESTRUCTURA DEL COMPUTADOR.
PRESENTADA LA ESTRUCTURA GENERAL DEL

. COMPUTADOR  IDENTIFICAR CADA UNA DE LAS
DURACION PARTES QUE LO COMPONEN CONJUNTAMENTE CON

SU FUNCION, SENALANDOLAS POR ESCRITO.
2 SEMANA

EVALUACION

10 %

ESTRATEGIA DE INSTRUCCION

*Revision de la literatura/controles de lectura
*Explicaciones tedrica-practicas.

*Discusion estructurada

*Estudio de casos.

*Ejercicios de desempefio

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Descrita la estructura general de un computador:

1-. Identificar todos los elementos que conforman un sistema de informacion, sefialandolos por escrito.

2-. Expresar su estructura interna sefialando flujos de control y de datos de manera grafica.

3-. Discriminar entre de control, de memoria, aritmético-légica de entradas y salidas, nombrando las caracteristicas de
cada una de ellas por escrito.

4-. Identificar el funcionamiento de los registros internos caracterizandolos en problemas planteados por escrito.

CONTENIDOS

1.1 Definicion de sistemas: caracteristicas.

1.2 Clasificacion.

1.3 Definicidn sistemas de informacion: captura, almacenamiento, procesamiento, generacion de informacion.
1.4 El computador como un sistema.

1.5 Arquitectura general del computador.

2.1 Unidad de procesamiento central (CPU).

La unidad de control.

La unidad aritmético légica.

La unidad de memoria

Registro internos (contador, acumuladores general de instruccion)
2.2 Las unidades de entrada.

2.3 Las unidades de salida.




UNIDAD Il OBJETIVO TERMINAL DE UNIDAD
ALGORITMOS. EN BASE AL ENUNCIADO DE PROBLEMAS PLANTEADOS,
CORACION DEMOSTRAR HABILIDAD EN EL MANEJO DE ENTRADAS,
URACIO PROCESOS Y SALIDAS FORMULANDO ALGORITMOS
11 SEMANA ESTRUCTURADOS CON LAS INSTRUCCIONES DE

' PSEUDOLENGUAJE EXISTENTES PARA TAL FIN.

EVALUACION
60 %

ESTRATEGIA DE INSTRUCCION

*Revision de la literatura/controles de lectura
*Explicaciones tedrica-practicas.

*Discusion estructurada

*Estudio de casos.

*Ejercicios de desempefio

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1-. Presentada una serie de datos, identificar datos alfabéticos, alfanuméricos, numéricos, numéricos enteros y numéricos
reales, escribiendo al lado de cada uno el tipo de dato que corresponda segun sus caracteristicas.

2-. Presentada una serie de identificadores, clasificar variables constantes, acumuladores, contadores y asignaciones,
agrupandolos segun las caracteristicas de cada uno.

3-. Dada una serie de expresiones aritméticas, demostrar que maneja operadores aritméticos y paréntesis, escribiendo
expresiones en notacién computacional y evaluandolas hasta llegar a su minima expresion.

4-. Presentando el enunciado de algun problema, identificar los datos de entrada, de proceso y salida usando la
metodologia para la resolucién de problemas.

5-. Reconocidas las entradas, procesos y salidas de un problema planteado, demostrar que formula algoritmos con
instrucciones de pseudolenguaje, desarrollando algoritmos para ejemplos propuestos.

CONTENIDOS

1.1 Conceptos basicos de programacion.

1.2 Tipos de datos.

2.1 Variables y sus tipos.

2.2 Constantes y sus tipos.

2.3 Contadores, acumuladores y asignaciones.

2.4 Simbolos (numeros, letras, caracteres especiales).
3.1 Operadores aritméticos.

3.2 Jerarquia de los operadores.

3.3 Usos de paréntesis.

3.4 Transformacion de expresiones aritméticas en notacion computacional.
4.1 Metodologia para la resolucion de problemas.

4.2 Estudio del enunciado.

4.3 ldentificacién de entradas, proceso, salida.

4.4 Definicion de algoritmo.

4.5 Caracteristicas.

4.6 Resolucién por refinamiento por pasos.

4.7 Disefio en pseudolenguaje.

4.8 Corrida o prueba del algoritmo.

4.9 Codificacion del algoritmo.

4.10 Ventajas de la programacion estructurada.

5.1 Algoritmos secuenciales.

5.2 Algoritmos con estructuras repetitivas (cilo para. Mientras, repetir)
5.3 Arreglos unidimensionales.

5.4 Arreglos bidimensionales.




UNIDAD IV OBJETIVO TERMINAL DE UNIDAD

INTRODUCCION A LOS LENGUAJES DE PRESENTADA UNA SERIE DE ORACIONES. IDENTIFICAR
PROGRAMACION. LENGUAJES DE PROGRAMACION DE MAQUINA, DE
; ALTO  NIVEL, COMPILADOR, INTERPRETE Y
DURACION ESPECIALES, ASIGNANDO UN SIMBOLO A CADA
ORACION SEGUN SUS CARACTERISTICAS.
2 SEMANAS
EVALUACION
10 %

ESTRATEGIA DE INSTRUCCION

*Revision de la literatura/controles de lectura
*Explicaciones tedrica-practicas.

*Discusion estructurada

*Estudio de casos.

*Ejercicios de desempefio

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Expuesto el concepto de lenguaje de programacion y sus tipos:

1-. Enunciar por escrito, las caracteristicas del programa fuente, programa objeto, compiladores, interpretador, lenguaje de
alto nivel y bajo nivel.

2-. Enunciar las ventajas de cada uno de ellos, por escrito.

3-. Demostrar el dominio del lenguaje pascal, codificando un ejercicio sencillo, planteado para tal fin.

CONTENIDOS

1.1 Definicion de programa.

1.2 Programa fuente.

1.3 Programa objeto.

1.4 Compiladores.

1.5 Interpretadores.

1.6 Lenguaje de maquina.

1.7 Lenguaje de alto nivel.

1.8 Lenguaje de programacion segin las aplicaciones.
1.9 Ventajas.

1.10 Desventajas.

2.1 Estructura de un programa.

2.2 Instrucciones del lenguaje Pascal.

2.3 Reglas para la programacion con estilo usando pascal.
2.4 Ejercicios.




UNIDAD V OBJETIVO TERMINAL DE UNIDAD

SISTEMAS NUMERICOS. PRESENTADOS DIFERENTES CODIGOS DE
REPRESENTACION Y PROBLEMAS EN DIFERENTES

= SISTEMAS DE LA NUMERACION: DEMOSTRAR DOMINIO
DURACION DE LAS REGLAS BASICAS DE LA ARITMETICA Y

CONOCIMIENTOS DE LAS CARACTERISTICAS DE LOS
CODIGOS DE REPRESENTACION, EJECUTANDO
1 SEMANA OPERACIONES DE SUMA, RESTA Y CONVERSION Y

EVALUACION ORDENANDO cODIGOS SEGUN SuUs

CARACTERISTICAS.

10 %

ESTRATEGIA DE INSTRUCCION

*Revision de la literatura/controles de lectura
*Explicaciones tedrica-practicas.

*Discusion estructurada

*Estudio de casos.

*Ejercicios de desempefio

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Expuestos diversos sistemas de numeracion:

1-. Demostrar dominio del proceso de conversion entre sistemas.

2-. Demostrar dominio de los procesos de suma y resta en cada uno de ellos, resolviendo ejercicios planteados para tal
fin.

3-. Presentados diferentes cédigos de representacion: clasificar informacion, ordenandola segun las caracteristicas de
cada codigo.

CONTENIDOS

1.1 El sistema decimal.

1.2 El sistema Hexadecimal.

1.3 El sistema octal.

1.4 Conversion entre sistemas.

2.1 Suma y resta en sistema binario.

2.2 Suma y resta en sistema hexadecimal.

2.3 Componentes para representar nUmeros negativos.
3.1 Codigo EBCDIC.

3.2 Cbdigo BCD Computador.

3.3 Cadigo ASCII
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